Partie 1 : Conception d’une Situation Apprentissage Evaluation

- «A la maniére de ...»

Démarche de conception d’une SAE




DESCRIPTION DU TRAVAIL

PROJET 3 - «A la maniére de ...»
DEUXIEME CYCLE DU PRIMAIRE

PARTIE 1 : CONCEPTION D’UNE SAE

Le projet 3 consiste a choisir un artiste a la page 162 retrouvé dans le livre de Josée Hémond correspondant au
deuxiéme cycle du primaire (artistes de 8 a 11 ans) dans le but de concevoir une SAE. Le nombre d’artistes possibles est
de 25.

IMPBRIANT : Consultez les collégues lors de votre choix afin de diversifier les conceptions et les présentations orales.

Remplir le canevas en l'adaptant au deuxiéme cycle du primaire. Utiliser le programme de formation de I'école
québécoise (PFEQ), la Progression des apprentissages/arts plastiques primaire et le Cadre d’évaluation des
apprentissages en arts plastiques primaire. La conception se réalise avant le cours et a lintérieur du cours (les
documents ministériels sont disponibles sur le site Enseignement des arts visuels dans I'onglet «Livre/document» voir les
liens hypertextes, site pédagogique : http://soniafournier.wix.com/enseignement-arts .

> Elaborer la grille d’évaluation & partir des cours Evaluation des compétences (SCE30102) et Evaluation
formative, plan de réussite et pédagogie différenciée (PPE37002) réalisés dans le cadre du baccalauréat en
éducation préscolaire et en enseignement primaire (responsable des cours Marie-Héléne Hébert, professeure en
mesure et évaluation a I'Unité départementale des sciences de I'éducation).

> Document recommandé pour la conception d’une SAE: Les situations d’apprentissage et
d’évaluation/Lexique : http://stages.scedu.umontreal.ca/docs/autresDocs/adaptation/guide_plan_situation.pdf
(disponible aussi sur le site Enseignement des arts visuels dans I'onglet «Cours offerts» PPE 390 02 voir liens
hypertextes).mSite pédagogique : http://soniafournier.wix.com/enseignement-arts

> Présentation d’une SAE Activité proposée en arts plastiques dans le cadre de la semaine interculturelle : A la
maniére des chinois. http://recit.cstrois-lacs.qc.ca:8080/recitl/IMG/pdf/Raconter_a_la_maniere_des_chinois.pdf

Remise de la partie 1 (conception d’une SAE) et de la partie 2 (présentation orale) : 5 février 2015
COMPETENCES VISEES :

Projet 3 : «A la maniére de ...»

O Compétence 3: Concevoir des situations d’enseignement-apprentissage pour les contenus a faire
apprendre, et ce, en fonction des éleves concernés et du développement des compétences visées dans
le programme de formation.

» Composante 3.2 : Sélectionner et interpréter les savoirs disciplinaires en ce qui concerne les finalités, les
compétences, ainsi que les éléments de contenus du programme de formation.

> Compétence 5 : Evaluer la progression des apprentissages et le degré d'acquisition des compétences des
éléves pour les contenus a faire apprendre.

» Composante 5.3 : Construire ou employer des outils permettant d’évaluer la progression et I'acquisition de
compétences.

Bon succes !
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Tervasse du Café le soir Exercice au pastel, d'apris V. Van Gogh

Sunofne:

ARTS PLASTIQUES - DEUXIEME CYCLE DU PRIMAIRE/ Hémond (2012) page 162

IDENTIFICATION DE L’EQUIPE

Situation d’Enseignement Apprentissage (SAE)
Titre : A la maniére de...Tim Burton Domaine d’apprentissage : Arts
Regroupement : Individuel Durée : 3h

Matériel : Feuilles brouillon, crayons plomb, effaces, gouache de différentes couleurs, pinceaux de diverses tailles, pots a

eau, eau, assiettes en aluminium pour contenir les pigments et grands carton pour réaliser I'ceuvre au propre.

Intention pédagogique : L'éléve est capable d’expérimenter des gestes
transformateurs tels que; appliquer un pigment coloré en aplat et a la tache

pour créer une ceuvre plastique personnelle en utilisant la gouache.

Répertoire visuel : CEuvres de Tim Burton a 'aquarelle ainsi que le film ,

Charlie et la chocolaterie afin de présenter quelques extraits.
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Dans la Progression des apprentissages

Connaissances impliquées lorsque que le projet est adapté au premier cycle du primaire : Les valeurs claires et foncées, les

lignes larges ou étroites, les couleurs pigmentaires, la technique du pinceau.

Compétence : Réaliser des créations plastiques personnelles.

Composantes : Exploiter des idées de création inspirées par une proposition. Exploiter des gestes transformateurs et des éléments du

langage plastique. Organiser les éléments résultant de ses choix. Finaliser sa réalisation. Partager son expérience de création.

Critéres d’évaluation de la ou des compétence (s) visée (s) par la séance : Relation entre sa réalisation et la proposition de création.
Utilisation pertinente de gestes transformateurs spontanés et précis : nuance de I'application du pigment en aplat et I'utilisation des

lignes larges et étroites afin de créer différents effets.

PLANIFICATION
Démarche pédagogique (trois étapes : Préparation — Réalisation — Intégration)

PHASE DE PREPARATION (amorce)

Enseignante Eléve

L’enseignante présente le projet aux enfants. Elle | L’¢léve est ouvert a la discussion. Il participe aux
commence en leur demandant s’ils connaissent | échanges en faisant part de ses idées. Il profite aussi
I’artiste multidisciplinaire Tim Burton. Ensuite, aprés | du visionnement du film pour s’inspirer et trouver des
avoir écouté leurs réponses, elle montre quelques-unes | idées pour composer son esquisse.

des ceuvres de Burton faites a 1’aquarelle et au crayon
noir. Elle présente des extraits du film Charlie et la
chocolaterie. Finalement, elle donne comme exemple

I’ceuvre qui a inspiré le projet.

L’enseignante présente le but de I’activité aux enfants.
Elle leur explique que, par la réalisation de ce projet,

les éléves perfectionneront leurs habiletés a manipuler

les outils comme le crayon et le pinceau en plus de
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travailler sur les valeurs et les lignes. Méme si les
enfants sont familiers avec le matériel, 1’enseignante

présente tout de méme les crayons, les pinceaux, la

gouache ainsi que les différents types de papier.

PHASE DE REALISATION (déroulement)

Enseignante

Eléeve

L’enseignante fait un retour sur la notion des valeurs
et sur la notion des lignes. Elle souhaite ainsi faire un
retour sur les connaissances antérieures. Elle s’assure

que les enfants comprennent bien les notions évaluées.

L’enseignante utilise I’ceuvre qu’elle a réalisée ainsi
que celle de Tim Burton représentant le personnage de
Willy Wonka. Elle précise aux enfants quelles sont les
étapes de réalisation du projet artistique : I’esquisse, la
composition de Darriére-plan, le personnage a la
gouache et, enfin, le contour du personnage a la
gouache noire. Elle note ses étapes au tableau afin que
les ¢leves puissent s’y référer au besoin. L’enseignante
présente les points sur lesquels les éleves seront
évalués. Elle donne des consignes claires, puis
demande aux éleves de répéter les consignes avant de

les mettre au travail pour s’assurer qu’ils aient bien

compris la tache a réaliser.

L’enseignante approuve 1’esquisse des éléves. Elle
fournit de 1’aide a ceux qui éprouvent de la difficulté.
Elle circule dans la classe en s’assurant que tous les
enfants développent leur plein potentiel artistique a

travers la réalisation de leur projet.

L’¢leve est attentif aux explications de 1’enseignante et
participe au rappel des connaissances antérieures. Une
fois au travail, il suit les étapes de réalisation :

1- L’éléve doit réaliser fait

une esquisse. Il
approuver son dessin par I’enseignante.

2- Apreés avoir regu ’approbation, il doit composer
son arriere-plan. Pour ce faire, il doit utiliser de
I’eau pour diluer la gouache. L’arri¢re-plan doit
contenir plus d’une couleur.

3- Une fois I’arriére-plan séche, 1’¢éléve peut, a la
gouache, peindre son personnage. Encore une fois,
il peut utiliser de I’eau pour créer des effets en
diluant la gouache.

4- La derniére éetape consiste a faire le contour des
¢léments de son ceuvre a la gouache noire. Il peut
utiliser des lignes étroites ou larges afin de créer
des effets différents.
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PHASE D’INTEGRATION (synthése des acquis)

Enseignante

Eléeve

A T’aide du questionnement stratégique, 1’enseignante
questionne les éléves sur ce qu’ils ont aimé ou moins
aimé¢ de Dactivité proposee. Elle leur demande
¢galement de dire ce qu’ils croient avoir bien réussi
dans leur ceuvre, puis de nommer un élément bien
réussi dans le projet d’un autre éléve de la classe. Il
s’agit d’un moyen d’objectiver les apprentissages et de
souligner les progres des éléves par la méme occasion.
Pour donner suite aux apprentissages réalisés,
I’enseignante propose de regarder un autre film de
Tim Burton, La mariée cadavérique, afin d’observer
plus en détails les éléments qui caractérisent cet
artiste. Eventuellement, en guise de réinvestissement,
les éléves, en équipe de deux ou de trois, sont amenés
a choisir un autre artiste et a faire une recherche ainsi

qu’une petite présentation orale sur leurs trouvailles.

L’éléve réfléchit aux apprentissages réalisés au cours
de cette activite et les partage avec la classe. Il écoute
leur leur

les autres éleves sur expérience et

appréciation générale de I’activité.

L’¢leve observe et apprécie les ceuvres des autres
éleves de sa classe. Il trouve un point fort a son travail
ainsi qu’a I’ceuvre de son choix parmi celles de ses
camarades. Il partage ses observations avec le groupe

et accepte positivement les commentaires regus.

PLANIFICATION (suite)

1) Démarche de gestion de classe

3 Réfléchir aux explications que vous allez fournir et aux consignes que vous allez donner pour favoriser

un climat favorable a I’apprentissage. Noter vos idées.

o « Tu es libre de créer une ceuvre qui te plait en suivant les consignes données. »

e «Ne compare pas ton travail a celui de ton ami, ton imagination est unique. »

e « Sois respectueux envers tes camarades et avec le matériel que je te préte. »

e « Limite tes déplacements, sois calme. »

e« Situ as besoin d’aide ou de soutien, leve ta main et j’irai te donner un coup de pouce. »
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3 Réfléchir aux comportements que vous souhaitez que les éléves adoptent et aux moyens que vous allez

prendre pour qu’ils les manifestent. Noter vos idées.

o Respect du theme de la création
o L’enseignante montre aux enfants une réalisation qui respecte le théme et les consignes donneées.
Ainsi, ils peuvent avoir une idée de ce qui est souhaité par I’enseignante. Il est important de leur
préciser que ce n’est pas une copie de cette ceuvre qui est attendue, mais plutot leur propre

interprétation du théme propose.

o Respect avec le matériel et envers les autres enfants.
o L’enseignante explique aux enfants les bonnes habitudes de manipulation du matériel pour
réaliser leur ceuvre. Elle explique qu’il est important de respecter le processus artistique des

autres et de ne pas tenter de le reproduire.

« Etrecalme
o L’enseignante propose aux enfants de mettre de la musique, cependant ils doivent demeurer
calmes. Ils ont le droit de discuter en adoptant un volume raisonnable qui laisse transparaitre la

trame sonore.

o Limiter les déplacements en classe
o Les enfants préparent leur matériel au début de la période. lls apportent leurs crayons, leurs
pinceaux, une petite quantité de gouache dans une assiette et un pot d’eau a leur place. Une fois
assis, ils le demeurent. S’ils ont besoin de se lever, ils s’assurent que ce déplacement est
nécessaire. Par exemple, 1’enfant ne se leve pas pour aller emprunter un pinceau a son ami au
bout de la classe, mais il peut se lever pour aller chercher un bout de papier absorbant pour

éponger un excédent d’eau sur son dessin.

2) Adaptation de I’enseignement

(3 Penser a adapter vos interventions aux caractéristiques des éléves. Des adaptations pour les plus rapides,
pour les plus lents, pour les €léves qui nécessitent plus d’attention ou plus d’aide. Noter comment vous

prévoyez adapter votre activité.
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e L’enfant plus rapide
o Prévoir une fagon de 1’amener plus loin dans sa création artistique. Cet €léve peut ajouter des
éléments plus particuliers, peaufiner ses dessins en les détaillant davantage. Il est important de lui
proposer un défi dans a travers 1’élaboration de son ceuvre. Sinon, cet éléve peut démarrer un
projet d’exploration artistique libre pour approfondir ses compétences en arts plastiques lorsque

ses projets sont terminés.

e L’enfant plus lent
o Lui demander une tache qui correspond a sa vitesse de création. Il serait dommage de laisser un
enfant avec une ceuvre inachevée. Il peut, lorsqu’il a terminé un exercice de francais, aller

terminer son projet d’art a une table spécialement aménagée a cet effet a I’arriere de la classe.

o L’enfant qui nécessite plus d’attention
o Cet enfant a peut-étre de la difficulté a réaliser son ceuvre ou a organiser ses idées avant de
débuter son processus de création. Il est important de lui donner du soutien en I’encourageant a
perséverer dans la tache. Il est possible de lui donner un coup de pouce, mais attention! 1l ne faut

pas effectuer la tache a sa place.
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3) Evaluation des apprentissages

O Réfléchir a la maniere dont vous allez vérifier la compréhension des €léves. Noter vos idées.

e En se basant sur les objectifs visés par I’intention pédagogique de 1’activité, I’enseignante s’assure de
bien évaluer ce qui est fait dans I’activité puisque la réussite de 1’éléve engendre automatiquement
I’atteinte de 1’objectif pédagogique. L’évaluation est basée sur les critéres de 1’élaboration de ’activité.
En utilisant la progression des apprentissages, il est possible de créer une grille d’évaluation qui répond

bien aux attentes du deuxieme cycle.

Grille d’observation — Nom de I’éléve :

Indicateurs

Critéres observables OUI (1 point) NON (0 point)

L’ceuvre de 1’éléve comporte un lien évident

avec la proposition de création.

L’éléve a appliqué au moins deux (2)
pigments  colorés différents dans la

composition de son ceuvre.

L’¢leve présente plusieurs valeurs différentes

du méme pigment.

L’¢leve utilise des lignes larges et étroites.

L’¢leve est spontané, précis et original dans

sa création.

TOTAL /5

De plus, I’enseignante invite 1’¢leve & remplir une fiche d’autoévaluation. Cet exercice permet a I’éléve
de prendre conscience de son propre processus d’apprentissage ainsi que de ses forces et de ses points a

améliorer.
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FICHE D’AUTOEVALUATION NOM :

Pour chaque énoncé, colorie 1’étoile de la couleur qui représente le mieux ton travail.
++ Si tu crois que tu as trés bien réussi, colorie ton étoile en
% Si tu crois que tu as bien réussi, colorie ton étoile en
%+ Si tu crois que ¢’est un point & améliorer, colorie ton étoile en rouge.

Ensuite, réponds aux questions le plus honnétement possible. Bon travail!

'\
1/
S W
1. J’ai créé une ceuvre a la maniére de Tim Burton. ™y«

SO

t
~

-
»

—_——d A\

4. J’ai utilisé une combinaison de lignes larges et étroites. >, \*

I

5. J’ai été spontané et precis dans mes gestes. ~y ¢~
PR}
v \

Je nomme une réussite de mon projet :

Je nomme un apprentissage réalisé que j’aimerais réutiliser dans un autre contexte :
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3 A la fin de I’activité (exercices, questionnement, verbalisation sur découvertes / difficultés).

e Tout en observant les ceuvres de leurs pairs exposés dans la classe, les enfants sont amenés a faire une
rétroaction sur leur processus de réalisation. Ils peuvent verbaliser les réussites et les difficultés
rencontrées a travers la création de leurs ceuvres. Il s’agit du processus d’objectivation des

apprentissages.

4) Evaluation de I’enseignement et de la gestion du groupe
O Prévoir comment vous évaluerez votre enseignement et votre gestion du groupe.
e [’enseignante fait un retour réflexif sur sa gestion et sur le déroulement de I’activité. Ainsi, il est

possible de relever ses bons et moins bons coups. Par la suite, il est possible pour 1’enseignante d’ajuster

son enseignement en ajoutant de nouveaux éléments pertinents a la réussite d’une future activité.
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Démarche pédagogique’
Présentation de quelques éléments

Préparation :

O

Susciter I'intérét des éléves (motivation, questionnement, déclencheur).

O Communiquer de I'enthousiasme face a la tache présentée et au theme abordé.

O Préciser le but de la lecon (utilité de la tache, le sens).

O Présenter le déroulement de l'activité (plan, menu, vue d’ensemble).

OO Présenter brievement le matériel nécessaire.

OO Activer les connaissances antérieures des éléves (liens avec la tache proposée).

O Formuler des consignes claires.

Réalisation :

O Présenter plus en détail le contenu d’apprentissage.

O Présenter I'objet d’apprentissage « en le montrant et en le parlant » (images visuelles et auditives).

O Expliquer la tache a faire (feuilles d’exercices, méthode de travail, etc.).

O Présenter un ou des exemples (démonstrations).

O Faire du modelage verbal (i.e. dire a voix haute les stratégies utilisées).

O Faire reformuler par les éleves ce qui est compris et les étapes a réaliser.

O Superviser le travail en donnant le soutien nécessaire aux éléves en leur montrant les stratégies a utiliser
(pratique guidée).

O Favoriser les échanges et la coopération entre les éléves pour s’expliquer les stratégies (pratique guidée entre les
éleves).

O Faire des liens entre les connaissances antérieures et les connaissances nouvelles (assimilation).

O Préciser ce qui est a retenir a long terme (intégration).

O Donner du temps pour permettre la mémorisation.

O Encourager et valoriser les éléves pendant 'activité.

O Faire prendre conscience aux éléves de la possibilité d’utiliser ce qui est acquis dans d’autres situations (soutien
au transfert des connaissances et des habiletés).

Intégration :

O Favoriser lintégration en faisant dire aux éléves les apprentissages réalisés (objectivation), les prises de
conscience, les découvertes, les stratégies utilisées, etc.

O Présenter des fagcons de souligner les progres et les efforts des éléves.

O Préciser les suites a donner aux apprentissages réalisés et cloture de la démarche.

» Le canevas est aussi inspiré du Guide de référence pour la planification d’une situation d’enseignement
apprentissage : http://stages.scedu.umontreal.ca/docs/autresDocs/adaptation/guide_plan_situation.pdf
(disponible sur le site Enseignement des arts visuels dans I'onglet «Cours offerts» et PPE 390 02 voir les
liens hypertextes, site pédagogique : http://soniafournier.wix.com/enseignement-arts.

Reproduit avec 1’autorisation de : Desrosiers, C. et Lamarre, A.M. (2009). Interventions en classe. Cahier d’accompagnement. STG 301 06 Stage III Interventions
en classe. Baccalauréat en éducation préscolaire et en enseignement primaire : Département des sciences de 1’éducation, Université du Québec a Rimouski. 125
pages. (Total de 1 page reproduite)
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ANNEXE

Motifs

Organisation de l'espace

|

VVV%V

—

Annexe 1 : Aide-mémoire du vocabulaire en arts plastiques

7

Lignes
e larges

\\&7

e étroites

e arrondies

« angulaires

N

%@9

fﬁ”fj Ah el
2= 16 W\ ,
Alternance Répétition ™ " Enumération
Juxtaposition
Couleurs primaires
Formes

Volumes
e formes
tridimensionnelles

O

V

Valeurs

Claires

l Foncées

7

PPE 390 02/Sonia Fournier-Projet 3/Conception d’une SAE-Parle-moi de ton artiste

Page 12




